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Érzések (Csz.: SCH12036)

Tartalma: 32 képes történet csoportonként 3-7 kártya, összesen 143
Játékosok: 1 főtől csoport munkáig (10 fő)
Oktatási cél:
Szociális viselkedés ismertetése, Érzelmek és azok árnyainak felismerése és megnevezése, a cselekvéslefolyás megismerése és rekonstruálása, Figyelemfejlesztés és koncentrációkészség, Szókincsbővítés, a kifejező képesség fejlesztése, Kép és fogalomegyeztetés, Történetek átdolgozása párbeszéddé és szerepformába,
Alkalmazhatjuk:
Óvodában, Iskolában, Beszédfejlesztésben, Fejlesztőterápiában, Szókincsbővítésre, Beszédtanulásban,
Rendeltetése: Fejlesztő társasjáték, 3 éves kortól kisiskolás korig ajánlott
Importőr: HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
www.horzrt.hu
Gyártó: Schubi Learnmedien GmbH
Származási hely: Németország
Tisztítás: száraz ruhával
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.
Lektorálta: Kelemenné Lukács Pendzsi, fejlesztő pedagógus

Bevezetés
A Schubi – történetek derűs és komoly epizódokat dolgoznak fel, melyek megfigyelésre, elmesélésre és gondolkodásra késztetnek. A képek eseményeket, helyzeteket mutatnak be, melyek érzelmeket váltanak ki a szereplőkből, és a személyt az adott pillanatban közeli felvétellel mutatja.
A történetek a közeli mindennapjainkban és a gyerekek érzelemvilágában játszódnak le,
Késztetnek a gondolkodásra és a beszédre a saját és embertársaink érzelmeiről.
A Sentimage történetek alkalmasak minden korosztálynak, úgymint a speciális iskolában és a fejlesztőterápiában.
A történetek feldolgozása, megbeszélése alkalmas egy gyerek, vagy csoport számára. Az elbeszélést lehetőleg ne szakítsuk meg, engedjük a spontán megnyilatkozást.
Tanácsok a tanításhoz
Empátia – alkalmasság: beleélni magunkat mások érzelmeibe – ez egy nagyon fontos elem az emberek közötti kapcsolataiban.
A Sentimage ehhez nyújt segítséget, másokkal együtt érezni és átérezni. 
A gyerekek az érzelmekre spontán reagálnak, elbeszéléssel, utánzással és saját hasonló élményük ecsetelésével, melyek arckifejezésekkel kerülnek bemutatásra.  
Oktatás portrékkal
- a bemutatott érzelem felismerése, megnevezése, utánzása
- az érzelmekhez illő helyzet keresése vagy történet kitalálása
- a bemutatott érzelem utánzása, ennek kitalálása a tanulók által
- az érzelmek kifejezése jelbeszéddel (mimika, gesztikuláció)
- azon kártyák kikeresése, melyek hasonló arckifejezést mutatnak
Oktatás a cselekményekkel és a képekkel
- a képek sorba rendezése és elmesélése
- a személynek az érzelmét kitalálni
- a történetet lehetőleg élethűen utánozni, közben a mimikára a taglejtésre és a testtartásra
   Ügyelni
- hasonló esetben saját reakcióról mesélni
- a történethez tartozó képeket kikeresni és a megfelelő helyre besorolni
A történetek és az érzelmek bemutatása
Az arcok közeli felvétele sokszor különböző értelmezést kapnak. Az érzelmek többször sokoldalúak és gazdagon árnyaltak, a bemutatott érzelmek minden további nélkül kiegészíthetők és másként nevezhetők vagy csoportosíthatók.
1. Nem nyerő sorsjegy
	Öröm, meglepetés, szerencse, csalódás
2. Figyelem- Autó!
	Ijedség, rémület
3. Cirkuszban
	Csodálkozás, izgulás
4. Oltás (injekció)
	Félelem, megkönnyebbülés
5. Bábszínház
	Izgulás, aggódás, öröm, megkönnyebbülés
6. Moziban
	Rettegés, félelem
7. Építési terület
	Leselkedés, csodálkozás
8. Sérült madár
	Együttérzés, sajnálat, megbízik valakiben
9. Ejnye, bejnye
	Szórakozás, passzió undor, émelygés
10. Elszökött
	Öröm, szomorúság, levertség
11. Hullámvasút
	Félelem, rémület
12. Állatkert
	Öröm, vidámság, szórakozás
13. Hinta
	Öröm, vidámság, szórakozás
14. Telefonhívás
	Meglepetés, csodálkozás, öröm
15. Sárkányröptetés
	Csalódás, szomorúság, levertség
16. Jaj!
	Fájdalom
17. Pech
	Bosszúság, harag
18. Mikádó 
	Koncentráció, feszültség
19. Látogatás a kórházban
	Meglepetés, öröm
20. Fagyit akarok!
	Dac, türelmetlenség, harag
21. Versenyfutás
	Erőlködés, koncentráció, büszkeség, csalódás
22. Az enyém nagyobb
	Túlzás, káröröm, sajnálat, irigység
23. A kívánság teljesül
	Csalódás, meglepetés, öröm, köszönet
24. A gondolatok elszabadultak
	Unalom, vágy, távollét
25. Figyelem – harap!
	Félelem, ijedség, megkönnyebbülés, köszönet
26 Rossz vicc
	Szégyen, letörtség, döbbenet, szorongás
27. Szabálytalanság
	Fájdalom, együttérzés, szégyen
28. Jó étvágyat!
	Undor, iszonyat, ellenszenv
29. A járda
	Káröröm, szégyenérzet, meghökkenés, zavartság
30. Büntetőcédula
	Rosszulesik, nem tetszés, harag, bosszúság
31. Közös játék
	Gőgös nagyképű arrogáns, kárörvendő, harag
32. A temetőben
	Gyász, fájdalom, bánat





